
LS17 DynamicHoses for SattleTrucks 

Einbauanleitung: 

Trailer (Sattelauflieger) 

Der Einbau in einen Sattelauflieger ist recht einfach und bedarf eigentlich keiner Erklärung. 

Die Anschlüsse für die Hydraulik-, Luftdruck-und Elektrikschläuche sind mit enthalten und bleiben auch nach dem Abkuppeln sichtbar, während 

die Schläuche selbst verschwinden. 

 Die i3d-Datei „DynHosesTrailer.i3d“ mit dem GE einbauen 

 Das Script „DynamicHose.lua“ in der ModDesc registrieren 

 In die Vehicle-XML folgenden Zeilen einfügen und die Indexe anpassen: 

  



Truck (Zugmaschine) 

Bei der Zugmaschine ist es etwas komplizierter. Die Schläuche verbinden sich beim Ankuppeln mit den Anschlüssen am Boden des Tanks, 

gleichzeitig werden die Schläuche, welche rechts und links am Tank befestigt sind, unsichtbar. 

 Die i3d-Datei „Tank with DynHosesRef.i3d“ mit dem GE einbauen 

 Das Script „DynamicHoseRef.lua“ in der ModDesc registrieren 

 In die Vehicle-XML folgenden Zeilen einfügen und die Indexe anpassen: 

  



 In der Vehicle-XML den richtigen „attacherJoint“ finden. Richtig ist der mit dem „jointType=“semitrailer“ 

Den kompletten Eintrag, also von    <attacherJoint   bis   </attacherJoint>     durch folgenden ersetzen und die Indexe anpassen. 

Hinweis:  

 und  verweisen auf die leere TG „dynHoses_detached“ in die das Spiel die i3d-Datei 

„DynHoses_detached.i3d“ einfügt. Dazu muss die auch im Hauptordner der Mods sein, zusammen mit der „i3d-shapes“ 

Beide Indexe müssen natürlich angepasst werden und die beiden o.g. Dateien bleiben im Mods-Ordner und werden nicht im GE eingebaut. 

Sollte der jointType=“semitrailer“ ein weiteres Mal in der Vehicle-XML auftauchen (bei Konfigurations-Möglichkeiten) ist hier natürlich auch der 

Eintrag zu ersetzen. 

hier muss die Anzahl der comboDuration rein. Hat das Fahrzeug z.B. auch einen FrontAttacher mit DynHoseRef dann muss 

hier „2“ stehen und dann wäre der Eintrag   schon in der XML vorhanden. Der neue Eintrag bekäme dann

und würde dann ebenfalls  


