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Stand: 15.03.2021 
  
   ​Anzahl der malbaren Farmlands in einer Map  
                                 ​erhöhen 
 

- Erhöhe die Anzahl der Channel in der i3d* und der 
farmlands.xml auf 7 oder 8 ​(Bei höheren Zahlen kann 
es zu Problemen kommen, so zumindest bei mir) 
(Beispiel: Ort der Channel in der i3d) 

 
- Ersetze die farmlands.grle durch eine leere png-Datei, 

welche nun farmland.png heißt → Der GE* macht 
selber eine grle-Datei daraus 

 
*GE ist die Abkürzung für Giants Editor. 
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