Grundlagen,
Thema: Abkirzungen,
Stand: 01.04.2021

Wichtige Abkurzungen beim Mapping/Modding
(Mnur fur Anfanger!!!)

GE=Giants Editor

TG=Transform Group

FBL=Frontblitzer

Ingame=im Spiel (selbstverstandlich)
iI3dMapp.=i3dMappings (Tutorial mit Erklarung im Ordner
Modding—i3dMappings)

e TUT=Tutorial (TUTs=Mehrzahl)
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