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Wichtige Informationen zum Giants Editor
(Mnur fur Anfanger!!!)

Hier nenne ich euch ein paar wichtigen Informationen zum
Giants Editor, welche mir bekannt sind:

- Der LS19 muss fur den Giants Editor installiert sein!!!

- Der Giants Editor braucht einen Pfad zum
Spieleverzeichnis

- In den aktuellsten Versionen des Giants Editors gibt es oft
einige Fehler: Diese werden aber in den meisten Fallen
schnell behoben - Daher wurde ich mit der Installation
einer neuen Version immer ein bisschen warten

- Der Giants Editor wird oft auch einfach ,GE" genannt

So stellst du den Pfad zum Spiel im GE ein:

" . . X . Preferences b4
File Edit Create View Scripts Window
New General Viewport Scripting
Open...
Reload Resource Consumption
Max undo memory : 4» | % of system memory, 4083 MB

Save Ctrl-5

‘Warnings
Save As... Show Save Warning

Update
Open Mod... Enable Update Notification ]
MNew Mod from Game... Logging

. i ing v i -
Publish Mad... Enable File Logging[+] (editor_log.txt)
Log File Path | C:/Users/nikro/AppData/

Import... Save and Export as Wavefront OBJ

Export All with Files...
Expert Selection...
Export Selection with Files...

Preferences..

Recent Files >
Exit

% frees

% backdrop

% rocks

% roads

+ % placeholders

Gehe auf File—Preferences

Frustum Culled
Only Terrain []

Scale 1
External Tools

Text Editor Path |
Game Installation
nstallation Path| E:/SteamBibliothek07.03/steamapps| ...

Default QK Cancel Apply

. Passe dann den Pfad zum Spiel an unter ,Installation Path®.



